DOSSIER DEL CURSO

elizalde

/\g Akademia
Academia

INICIACION - TWINMOTION

Curso de ' T'wimmmotion
cn Donoslia

Convertir el modelo en imdagenes y recorridos sin
ser infografista.

DURACION PRECIO NIVEL AL TERMINAR
20 h 300 € Iniciacion Diploma de la
academia

Calle Mauleon 6, bajo, Donostia-San Sebastidn - 943 278 533 - info@academiaelizalde.com

academiaelizalde.com



Qué es vy para quicén es

Convertir el modelo en imdgenes y recorridos sin ser infografista. Se enlaza con Revit, se
asignan materiales, se pone el sol a la hora que interesa y se sacan las imagenes y el video

de la entrega. En tiempo real: lo que ves es lo que sale.

QUE SALES SABIENDO HACER

PARA QUIEN ES Enlazar el modelo de Revit o SketchUp y mantenerlo

Estudiantes y profesionales que tienen el sincronizado cuando cambia.

proyecto modelado y necesitan ensefarlo: . .
Asignar materiales que se parezcan a los de verdad,
entregas de escuela, concursos y ventas.

con su relieve y su reflejo.
DURACION 20 h Poner el entorno: terreno, vegetacion, personas, coches

y contexto urbano.

PREELL 300 €

Controlar la luz del sol, la hora, el clima y la luz artificial

de noche.
AL TERMINAR Diploma de la academia

Sacar imdgenes, panordmicas y un recorrido en video

listos para entregar.

EL ORDEN DE LOS CURSOS

ESTE CURSO

Twinmotion

20 h - 300 €




Modulo a modulo

Este es el recorrido completo del curso, con las horas de cada bloque. Se ajusta al

ritmo del grupo y a lo que traiga cada alumno entre manos, pero el contenido es este.

MODULO CONTENIDO

Interfaz y naveg‘aci(')n Como funciona un motor en tiempo real. Navegacion, preferencias y calidad 2
de la ventana.

Del modelo a Enlace directo con Revit, importacion de otros formatos, sincronizacion 3

Twinmotion cuando el proyecto cambia y limpieza del modelo.

Materiales Biblioteca, sustitucién por material de Revit, escala y orientacion, relieve, 4
reflejos, cristal, agua y materiales propios.

Entorno y Veg‘etaci()n Terreno, pintura de vegetacion, personas y vehiculos, contexto y estaciones 3
del aio.
Luz y atmosfera Sol y geolocalizacion, hora y clima, iluminacion artificial, exposicion y 3

ambiente de noche.

Camaras y encuadres Composicidn, lentes, profundidad de campo y vistas guardadas de proyecto. 2
Tmégcn es, video y Renderizado de imdgenes y panordmicas, recorrido en video, fases y el 3
presentacién presentador interactivo.

20 horas en total
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Como se dan las clases

Todos los cursos se pueden hacer de las dos maneras, con el mismo profesor, el mismo

temario, las mismas horas y el mismo certificado. Eliges tu al matricularte.

Presencial, con nuestro Presencial, con tu Online, en directo

equipo pOI’tatll Clase en directo con el profesor, no

videos grabados: se ve su pantalla,

Vienes al aula de Donostia y te Si prefieres trabajar en tu propio

preguntas cuando quieras y se

sientas en un puesto con el equipo, trdelo: el primer dia lo

programa ya instalado y
funcionando. No tienes que traer
nada ni instalar nada.

MAULEON 6, EN EL
ANTIGUO

dejamos instalado y configurado, y
sales del curso con tu entorno de
trabajo montado.

TE AYUDAMOS CON LA
INSTALACION

corrige tu archivo, igual que en el
aula. Pensado para quien no vive
en Donostia o0 no puede venir.

DESDE CUALQUIER SITIO

MICROSOFT TEAMS

Y entre clase y clase,
Microsoft Teams

Cada grupo tiene su equipo en Microsoft Teams. No
es un grupo de WhatsApp: es el sitio donde estdn
los archivos del curso y donde se pregunta cuando
la duda aparece el martes por la noche, delante del
proyecto.

miramos antes de que te matricules.

Preguntas fuera del aula, y te contesta el profesor, no
un companero.

Los archivos de ejercicio, las plantillas y los
ejemplos, siempre ahiy siempre a mano.

Puedes subir tu propio archivo y que se mire antes
de la siguiente clase.

Todo queda escrito: lo que se resolvio en octubre se
vuelve a leer en enero.

Es la misma herramienta con la que se dan las
clases online, asi que no hay nada nuevo que
aprender.

Para seguirlo online necesitas un ordenador que mueva el programa y una conexion estable; si no sabes si el tuyo vale, dinoslo y lo
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Precio. descuento v matricula

PRECIO SI YA HAS ESTUDIADO AQUI
300 € H0) Cded
3
, . ~de descuento
20 h - Precios sin IVA. La formacién puede estar Si estuviste matriculado en la academia el curso académico
exenta o bonificada segun el caso; te lo anterior —en refuerzo escolar, en una asignatura de
confirmamos al matricularte. universidad o en cualquier otro curso—, tienes 50 € de
descuento.

Se aplica una sola vez: en el primer curso o pack que contrates.

|

I Sirve también sobre el pack del curso bdsico completo.

I Noseacumula en los siguientes cursos que hagas después.
|

Basta con decirnoslo al matricularte; lo comprobamos nosotros.

CUANDO EMPIEZA

AHORA 21 DE SEPTIEMBRE O0CTUBRE

Te matriculas y nos dices cuando ~ Publicamos los horarios Empiezan las clases

puedes Se cierran con todos los que estén Grupos reducidos, con el calendario y el
Con tu matricula entra tu disponibilidad: matriculados hasta ese dia. Después ya aula ya cerrados.

mafanas, tardes, dias sueltos o fines de solo quedan las plazas que sobren en cada

semanda. grupo.

30 € de matricula. En septiembre, gratis. La matricula son 30 €, y es gratuita para quien se matricule hasta el 30 de
septiembre. Es una razén mds para no dejarlo para octubre: te ahorras la matricula y ademds entras en el reparto de
horarios.

DESDE ESTE PDF

Escribir por WhatsApp Llamar a la academia Ver el curso en la web

HABLAMOS 943 278 533

Si no tienes claro si este curso es el tuyo, escribenos o . R
info@academiaelizalde.com

lldimanos y te lo decimos con honestidad. Y si te encaija, te

B} . " Calle Mauleon 6, bajo - 20018 Donostia-San Sebastidn
contamos como va el horario del proximo grupo.

academiaelizalde.com/formacion/twinmotion/

Documento generado el 16 de septiembre de 2026. Los precios y las fechas son los publicados en la web en esa fecha; la informacion vigente estd siempre

en academiaelizalde.com.

Autodesk, el logotipo de Autodesk, ATC, AutoCAD, Navisworks y Revit son marcas registradas o marcas comerciales de Autodesk, Inc. o de sus filiales en EE.
UU.y en otros paises. Twinmotion y Unreal Engine son marcas de Epic Games, Inc. Las demds marcas pertenecen a sus titulares.


https://academiaelizalde.com/matricula/
https://wa.me/34675964088?text=Hola%2C%20quiero%20informaci%C3%B3n%20sobre%20el%20curso%20de%20Twinmotion.
tel:+34943278533
https://academiaelizalde.com/formacion/twinmotion/
tel:+34943278533
mailto:info@academiaelizalde.com
https://academiaelizalde.com/formacion/twinmotion/

